Название: «Азбука» - шаблоны по ниткографии
Возрастная категория: 5-7 ЛЕТ
Цель: развитие речи и 
обучение грамоте с использованием ниткографии
Приоритетная область развития ребенка: художественно-эстетическое и речевое развитие
Алгоритм игры: 
	Этапы освоения д/пособия
	Содержание
деятельности педагога

	Первое знакомство

	Педагог предлагает ребенку выбрать любой шаблон-букву из азбуки и дать характеристику звука.

	Обсуждение правил игры

	Педагог предлагает выбрать подходящую по цвету нить и выложить ее по контуру буквы с помощью клея ПВА.

	Совместное обсуждение изменений правил игры
	Педагог предлагает разукрасить с помощью цветных нарезанных ниток и клея ПВА предмет, который изображен с буквой.

	Рефлексия по итогам игры
	Ребенок ближе знакомится с образом буквы, запоминает алфавит

	Практическое использование
	Индивидуально и в подгруппе





Варианты использования игрового пособия для развития ребенка в различных образовательных областях
	Область
	Варианты использования дидактического пособия

	Художественно-эстетическое развитие
	[bookmark: _GoBack]Выкладывание по контуру и закрашивание предмета


	Речевое 
развитие
	Презентация своей буквы и предмета, который он разукрасил с четким проговариванием звуков и используя развернутые фразы

	Познавательное развитие
	Обучение грамоте и навыкам чтения


	Социально-коммуникативное развитие
	
Создание сюжетно-ролевой игры по картинке. Интервью .

	Физическое развитие
	Развитие мелкой моторики и тонких дифференцированных движений пальцев рук.
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